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RIASSUNTO 


Gli Yoma sono terribili demoni che si nutrono di esseri umani e 
possono assumerne l'aspetto. Una misteriosa organizzazione si 
occupa di uccidere gli Yoma a pagamento, affidando il compito 
alle guerriere Claymore, metà umane e metà demoni. Quando 
non riescono a dominare la forza diabolica che è in loro, le 
Claymore diventano delle risvegliate, trasformandosi completa- 
mente in demoni e passando dalla parte del male. Claire è una 
Claymore, e viaggia con Raki, un ragazzino incontrato sulla sua 
strada, che le si è affezionato. Raki viene rapito e condotto nelle 
lontane Terre del Nord, e proprio a Nord l'Organizzazione invia 
Claire, insieme ad altre guerriere, perché fermino la discesa 
verso Sud di un gruppo di risvegliati, ma la battaglia è una 
disfatta e le Claymore vengono decimate. Passano sette anni, e 
in realtà sette guerriere, tra cui Claire, sono sopravvissute, 
nascondendosi al Nord per timore di essere punite 
dall’Organizzazione per non aver combattuto fino all’ultimo. 
Claire decide di dirigersi a Sud alla ricerca di Raki, e le altre l’ac- 
compagnano, desiderose di vendicare le compagne morte. 
Mentre Riful dell'Ovest tiene in ostaggio lune perchè la aiuti a 
risvegliare l'essere nato dalla fusione tra Luisella e Raffaella, 
Claire e le altre incontrano Louvre, che spiega loro molte cose 
sull’Organizzazione, e sulla fazione opposta. Le guerriere si diri- 
gono poi ad Ovest, come previsto. Helen e Denev, nel frattem- 
po, salvano quattro Claymore da un risvegliato, e conoscono la 
guerriera di nome Dietrich. Quest'ultima parla loro delle invinci- 
bili “divora-abisso”, armi create dall’Organizzazione per elimina- 
re i Tre dell’Abisso. Quando, successivamente, Helen e Denev 
vengono assalite proprio dai demoni divora-abisso, si salvano 
solo grazie alla presenza di Easley, obiettivo principale dei 
mostri senza nome e senza coscienza. Mentre Easley soccom- 
be al loro attacco, Alisia e Beth, le numero uno e due 
dell’Organizzazione, sono dirette ad Ovest... 
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DELLE GUERRIERE 
CREATE APPOSITA- 
MENTE DALL'ORGA- 
NIZZAZIONE PER 
DISTRUGGERE 
NOI RISVEGLIATI 
DELL'ABISSO... 


LE GUER- fc dt DOPO QUEL 


RIERE PIU ie SI. i LV si CHE E SUC- 
FORTI DEL- “. CESSO CON 


G n i ) LUISELLA, 
L'ORGANIZ: i È j 1 ERO CONVIN- 


FPRoPRIO | n; | di “TA DI SAPERE 


ESTO “si: ) i ; : PIU O MENO 
ZA hic ii 1 EAA COSA ASPET- 
RO ESSERE ill’ o; ; TARMI... 
FONDAMEN- 

TALI PER 
LA SUA 
DIFESA... 


CONI MIEI È 
OCCHI, 
SONO 

SBALOR- 

DITA. 


EASLEY E 
MORTO! 


\ EASLEY.. 


O) Mi S\ \ MORTO? 
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TU SISTEMA 
QUELL'AL- 
TRA/ QUEL - 
LA CHE NON 
SI MUOVE/ 
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» QUESTA 
. GUERKIERA... 


«.+E° UN'ARMA 
DISTERMINIO 1. 
SPECIALIZZATA 
NELLA TECNI- 
CA ESTREMA 

DI TAGLIO... 


LS 
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seel'ORGA- | i 
NIZZA ZIONE N° TEYd MENTRE 
LE HA PER- | i SCHIVA 
7 ICOLPI 
DELL'AV- 
VERSARIO, 


ses RIESCE 
PERSINO A 
CONTROL- 
LARE LA 
FORZA DI 
ALISIA... 


ANS 


mi 
Voti SLOT ga 


sini til} Lavia "Hg 


AME ZA 


7 


Ù 


# 


e 
de 


A 


fa) 3 


Ay 


\ A, È 
x%_ % N, N 


D i 


«FACCIA |; 


COSA DI 

EROICO, 

PER UNA 
VOLTA! 
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C'E MAN- 


AD OGNI 


MODO, 
SIAMO 
SALVE, 
CLAIRE! 
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ceeINIZIA 
ADESSO... 


fiavmone 


SCENA 95 ARTIGLI E ZANNE DELLA MEMORIA VI 
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ZANNE/ 
MEMORIA VÌ 


UE 


(©) 
= 
< il 
A 


Mag 


SCENA 95 
ARTIGILI E ZANNE 


DELLAMEMORIA VI 


POSSIBILE 


CHE SIANO ; EHI, E UNO 
SCHERZO, 
TUTTI aio 


QUANTI... 


«eeDEl 
RISVE- 
GLIA- 
TI 


} 


| 


NYA 


rr» 


VA 


i\\ 
“I 
I 


SS 


O IL PA- 
RASSITA 


TI IMPOS- 


DANNATA 
BESTIAC- 
CIA... 


SONO 
FRAMMENTI 
DISTRUTTIVI 
ORIGINATISI È 
DALLA FUSIONE |; 
DI LUISELLA E 
RAFFAELLA. 


«+. SCAGLIANO 
FRAMMENTI, 
COME QUELLI 
CHE ABBIAMO 
VISTO, E ATTRA- 
VERSO DI ESSI 
OTTENGONO 
NUOVA ENER- 
GIA. IN ALTRE 
PAROLE, AT- 
TACCANDOSI AD 
ALTRE FORME DI 
VITA CONTINUA- 
NO A MUOVERSI 
A OLTRANZA. 
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IN FON- 

DO, QUELLE 

CREATURE 
NON POSSO- 
NO NEMMENO 
ESSERE DEFI- 
NITE “FORME 

VIVENTI"... 


UNA VOLTA 
ESAURITA LA 
LORO ENERGIA 
NELL'IMPATTO 
DISTRUTTIVO, 

CESSANO 
SPONTANEA- 
MENTE DI 
MUOVERSI. 
MA A LORO 
VOLTA... 


ANCHE IN 
CONDIZIONI 


MA, DATO 
CHE NON HANNO 
ALCUNA CONSA- 
PEVOLEZZA DEL 

LORO CORPO, 
NON SONO NEP- 
PURE IN GRADO 

DI ATTUARNE 

LA RIGENE- 

RAZIONE. 


LA COSA 
MIGLIORE 
E FARLE 
A PEZZI, 
COMPLE- 
TAMENTE. 


GERE QUESTE 
CREATURE? 


NONOSTANTE 
CIO ESISTE 
SEMPRE LA 
POSSIBILITÀ 
CHE SCAGLI- 
NO | LORO 
“PROIETTI- 
LI COME 
SUCCESSO 
PRIMA. 
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SCENA 
NON MI E 
NUOVA 


x 
E 
RI 
9 
(Cj 
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TUTTE A 
PEZZI... 
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PENSA A_ | 
oee0 SCAPPA- | 


FINIREMO - RE... 
AMMAZZA- 
TI TOTTI E 


«E CHE 
SOPRAV- 
VIVA TO, 
RIFOL... 


pa SOA: a” su hi. 
{ ( Nal à 


4 


sal 
TRA N 


i Oa AA fa 
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(24 
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TAZIZZE, 
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CLAYMORE 17 - CONTINUA A OTTOBRE 
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WANTED, RED Grand Characters, ..;ii 
BLUE Grand Data File e i 
YELLOW Grand Elements 

tiove potrete trovare tutte le 
curiosità e i retroscena più 
succosi|sui vostri beniamini! 


IPENISILE PIAGDIO 2010 EDIZIONE ITALIANA € 190 


i GStichiro Oda 
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Non perdetevi il nuovo entusiasmante volume 
ONERIEGED 5: 
A MAGGIO SU YOUNG 


| www.starcomics.com 


SEGUI ANCHE TU LA 
ROTTA PER IL TESORO DI 


SERIE REGOLARE d, veg 


Le nuove avventure di Rufy e la sua 

ciurma continuano sulle pagine di Young in 
contemporanea con il Giappone. Oltre 200 
pagine di storie esilaranti e mozzafiato! 5 


One Piece New Edition, 
la ristampa riveduta e 
corretta ripropone ogni mese 
sulle pagine di Greatest l'intera 
— saga di Cappello di Paglia e dei 
suoi inseparabili compagni! 


RIESTAMPA 


One Piece Color Walk 1, un imperdibile 

volume a colori che raccoglie le strepitose NEPI 

illustrazioni del maestro Eiichiro Oda dedicate eo, DIECE ? 
all'equipaggio più pittoresco della storia. a 


ARTBOOK . 


RICHIESTA ARRETRATI 

Per ricevere i numeri arretrati 
rivolgetevi a Edizioni Star 
Comics, Strada delle Selvette 
1bis/1, 06134 Bosco (PG), 
oppure visitate il nostro sito 
www.starcomics.com 
e acquistate online con carta di 
credito, poste pay o bollettino 
di conto corrente postale. 
Trovate tutte le modalità nella 
sezione arretrati. 


ONE PIECE © 1997 by Eiichiro Oda/ SHUEISHA Inc. 


Hirohiko Araki 
Le BIZZARRE AVVENTURE di 


UNA VITA NON 
BASTA PER fi 
SCONFIGGERE 


IL MALE! 


VAÎFAMIGLIA (fi 
ITINUATCONILE ff 

R IOSEPHÎIN | 
ILE[FUMETTERIE! 
My AR Gib 4 


IQUO/SIBIZARRE ADVENTURESPOCKET EDITION - © 1986 by Hirohiko Araki/SHUEISHA Inc. È 


16° SALONE E MOSTRA MERCATO DEL FUMETTO 
x EB [Rep 69-10-11 


LINGOTTO FIERE 


giori # 
u06, 19,30 


_IGLETTE 


FUMETTO GAMES COSPLAY 


www.torinocomics.com 


to da 70 
bbonamento ai 
Py mi € 19,00 


X come LEGGERE UN MANGA * 


Quello che vi apprestate a leggere è un 
manga, ovvero un fumetto giapponese. La 
parola ‘manga’ significa ‘immagini in movi- 
mento’ e da molti decenni è il termine giap- 
ponese che contraddistingue questo tipo di 
produzione. L'unica differenza tra un fumet- 
to occidentale e uno giapponese è che que- 
st'ultimo si legge... a rovescio! Ovviamente, 
detta così, la cosa risulta alquanto strana; in 
realtà si tratta esclusivamente di un fatto 
legato alla cultura e alla tradizione nipponi- 
ca che è rimasto fino a oggi inalterato. Nel 
Paese del Sol Levante, infatti, la scrittura 
procede da destra verso sinistra per 
cui i libri, i quotidiani e le riviste pubblicate 
si leggono in questo senso: osservando la 
copertina di una pubblicazione nipponica, 
infatti, ci si trova con la rilegatura sulla 
destra e le pagine ‘libere’ a sinistra. 

La stessa cosa avviene per i fumetti. 

Niente panico, quindi! Il senso di lettura non 
è né stravolto, né incomprensibile: le vignet- 
te si leggono da destra verso sinistra, 
proprio come se aveste aperto l'albo davan- 
tia uno specchio. E quando passate alla fila 
di vignette inferiore, riprendete da destra 
a sinistra; poi di nuovo giù; e ancora da 
destra a sinistra. Se siete ancora indeci- 
si, aprite davvero l'albo davanti a uno spec- 
chio e osservate lo scorrimento delle vignet- 
te come se aveste davanti un fumetto nor- 
male: capirete il meccanismo di lettura con 
una facilità impressionante. E quando leg- 
gete, ricordatevi che anche i balloon (le 
chiacchiere dei personaggi, insomma) 
vanno letti da destra a sinistra! 

Buon divertimento, quindi, con i manga 
delle Edizioni Star Comics! 


APERTURA ALLA 
OCCIDENTALE 


APERTURA ALLA 
GIAPPONESE 


do 9 N° ra 
FUMETTO MANGA 


LETTURA ALLA 
OCCIDENTALE 


LETTURA ALLA 
GIAPPONESE 


LETTURA ALLA 
OCCIDENTALE 
DEI BALOON 


LETTURA ALLA 
GIAPPONESE 
DEI BALOON 


DA DESTRA A SINISTRA 


Qravmoze 
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da r altri manga seguite 
su Telegram: @Wicked_ Manga 
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